
ผลการประชุมคณะกรรมการการแข่งขันหุ่นยนต์   
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังที่ 66 ปีการศึกษา 2559 สพม.16(สงขลา-สตูล) 
เม่ือวันที่ 30 สิงหาคม 2559 เวลา 13.00 -16.30 น. 

ณ ห้องโสตทัศนศึกษา โรงเรียนสตูลวิทยา  

      มติท่ีประชุมคณะกรรมการการแข่งขันหุ่นยนต์ เมื่อวันท่ี 30 สิงหาคม 2559 เรื่อง การแข่งขันหุ่นยนต์  
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งท่ี 66 ปีการศึกษา 2559 ระดับเขต สพม.16 มีดังนี้ 
การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ (หุ่นยนต์กู้ภัย) 

- ท าการแข่งขัน 3 รอบ ๆ ละ 5 นาที 
- เลือกรอบท่ีคะแนนดีท่ีสุด 2 รอบ (มาหาร 2 หรือ 3  ให้กรรมการตัดสิน) 
- เจ้าภาพเป็นผู้เตรียมลายทางเดินตามกติกาแต่ให้กรรมการสุ่มเลือกเรียงลายเส้นก่อนท าการแข่งขันเพื่อความ

ยุติธรรมโดยก าหนดความยากง่ายตามระดับการแข่งขัน ม.ต้น – ม.ปลาย 
- หลังจากกดปุ่มสตาร์ทหุ่นยนต์ต้องออกตัวภายใน 30 วินาที หากเกินจะถูกตัดสิทธิ์ในรอบนั้น 
- ระหว่างการแข่งขันผู้เข้าแข่งขันสามารถขอ retire ได้ทุกเวลา  
- retire ได้ครั้งละ 5 นาที โดยไม่มีการหยุดเวลาการแข่งขันกรรมการบันทึกจ านวนการ retire 
- การเข้าสนามหลังการ retire ผู้เข้าแข่งขันต้องขยับถอยหลังจากจุด retire 1 ต าแหน่งกระเบ้ือง 
- กรณีท่ีคะแนนเท่ากัน ทีมท่ีขอ retire น้อยท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ 
- กรณีช้ินส่วนหุ่นยนต์หลุด แต่หุ่นยนต์สามารถเดินต่อได้ ให้ด าเนินการแข่งขันต่อ 
- หากเกิดข้อผิดพลาดกับตัวหุ่นยนต์ในระหว่างการแข่งขัน โดยท่ีผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถแก้ไขโปรแกรมหรือ

หุ่นยนต์ได้ ให้ยุติการแข่งขัน และกรรมการบันทึกคะแนนท่ีท าได้ 
- ก่อนการแข่งขันกรรมการไม่ต้องตรวจสอบเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้เข้าแข่งขัน 
- อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันเปิดคู่มือการประกอบหุ่นยนต์ได้ 
- ห้ามพกพาอุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิด ห้ามเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
- ใช้เวลาในการเตรียมหุ่นยนต์ 3 ช่ัวโมง   ลงทะเบียน 08.30  เริ่มประกอบหุ่นยนต์ 09.00-12.00  และเริ่ม 

ท าการแข่งขันเวลา 13.00 – 17.00น. 

 

การแข่งขันหุ่นยนต์ก่ึงอัตโนมัติ ระดับ ม.ต้น  (หุ่นยนต์ชกมวย) 

- ใช้โหมดเดินในการเคล่ือนย้ายหุ่นยนต์ 
- ควบคุมหุ่นยนต์แบบไร้สาย ความถ่ีคล่ืน 2.4G  อนุโลมให้ใช้รีโมทความถ่ีอื่นท่ีผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาได้แต่ห้าม

รบกวนการท างานของหุ่นยนต์ตัวอื่น 
- ความสูงของหุ่นยนต์ต้องมีความสูงอย่างน้อย 20cm แต่ไม่เกิน 25 cm 
- ให้ศูนย์กลางก าหนดประเด็นต่อไปนี้ และแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันทราบในวันแข่ง 

 เดินออกจากมุมภายในกี่วินาที 
 หุ่นยนต์สามารถล้มเองได้กี่ครั้ง 



 หุ่นยนต์ท่ีน้ าหนักน้อยเป็นฝ่ายชนะหรือไม ่
- การแข่งขันหุ่นยนต์กึ่งอัตโนมัติสามารถใช้เซอร์โวมอเตอร์ได้ 

การแข่งขันหุ่นยนต์ก่ึงอัตโนมัติ ระดับ ม.ปลาย (หุ่นยนต์เตะฟุตบอล) 

- ใช้รูปแบบการเตะในการยิงลูกบอล ห้ามใช้การเหวี่ยงขา หรือพุ่งชน 
- หลังจากหุ่นยนต์ลงสนามตามจุดท่ีก าหนดห้ามผู้เข้าแข่งขันจับต้องตัวหุ่นยนต์  
- ผู้เข้าแข่งขันจะเตรียมหุ่นยนต์ส ารองหรือไม่ก็ได้ 
- ห้ามเคล่ือนย้ายหุ่นยนต์ท่ีเสียใช้หุ่นยนต์ท่ีเหลือแข่งขันต่อ 
- ในการเตะจุดโทษ อนุญาตให้หุ่นยนต์ท่ีเดินไม่ได้แต่สามารถเตะได้ ท าการเตะจุดโทษ  
- ก่อนการเตะจุดโทษ สามารถซ่อมแซมหุ่นยนต์ได้ 3 นาที 
- ใช้การแข่งขันแบบพบกันหมดทุกทีม 
- อุปกรณ์ท าตัวหุ่นยนต์ห้ามตัดมาส าเร็จ  แต่สามารถวัดมาล่วงหน้าได้  
- แยกโซนการใช้เครื่องมือหนัก เพื่อป้องกันความเสียหายของสถานท่ี 
- การแข่งขันหุ่นยนต์กึ่งอัตโนมัติ ม.ปลาย สามารถสมัครในวันแข่งขันได้ 
- ใช้ธงก ากับต าแหน่งให้กับหุ่นยนต์แต่ละตัว 

 

การแข่งขันหุ่นยนต์บังคับมือ ระดับ ม.ตัน (หุ่นยนต์ไตรกีฬา). 

- กติกากลางก าหนดให้ใช้ตัว Generator ในการขับเคล่ือนหุ่นยนต์ (ผู้จัดเป็นคนเตรียม) หรืออาจจะใช้แบตเตอร์รี่ 
1.5 V ขนาด AA จ านวน 2 ก้อน ผู้จัดเป็นคนเตรียมให้ (Panasonic alkaline สีแดง ) 

- ใช้เวลาในการเตรียมหุ่นยนต์ 4 ชม. 
- แข่งขันจ านวน 3 รอบ ใช้เวลาในการแข่งขันรอบละ 3 นาทีแข่งขันแบบพบกันหมดทุกทีมชนะได้ 1 คะแนน แพ้

ได้ 0 ผู้ชนะต้องชนะคู่ต่อสู้ 2 ใน 3 รอบ 
- ใช้ธงในการเปล่ียนผลัดส าหรับปล่อยหุ่นยนต์ตัวต่อไป 
- หลังการแข่งขัน มีเวลาในการซ่อมแซมหุ่นยนต์ 15 นาที ก่อนการแข่งขันรอบต่อไป 
- กติการพิเศษ ... กรณีตัดสินหาผู้ชนะไม่ได้ ให้แข่งขันรายการต่อรายการ (แยกประเภทหุ่นยนต์)ทีมท่ีวิ่งได้เร็ว

ท่ีสุดรวม 3 ประเภทเป็นฝ่ายชนะ 

 

การแข่งขันหุ่นยนต์บังคับมือ ระดับ ม.ปลาย (หุ่นยนต์ส ารวจดาวนพเคราะห์) 

- ใช้ gearbox แบบมีสายในการควบคุมแบบ ห้ามใช้เซอร์โวมอเตอร์ 
- ไม่ระบุความยาวสายควบคุม 
- ห้ามใช้การตัก  และการกวาดด้วยแขนข้างเดียว 
- แข่งขันจ านวน 2 รอบ ใช้เวลาในการแข่งขันรอบละ 2 นาที 
- กรณีคะแนนเท่ากันด้วยเหตุผลใดก็ตาม ทีมท่ีมีลูกปิงปองสีส้มมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ  

 


