
การแขงขันทักษะภาษาเกาหล ี 
(รายการที่ไมไดไปตอ) 

งานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษา  คร้ังที่  26 ปการศึกษา 2559 
วันที่ 22 - 23 พฤศจิกายน 2559 

ณ  โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช  
 
กติกาและเกณฑในการแขงขัน 
  การแขงขันอานออกเสียง 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-6  

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
2.1 แขงขันประเภทเดี่ยว 
2.2 จํานวนผูเขาแขงขัน 

2.2.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-6 โรงเรียนละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 นักเรียนจะอานออกเสียงคําศัพทตามหัวขอ โดยวิธีการจับฉลากกอนการอานออกเสียง 
คณะกรรมการเตรียมคําศัพทจํานวน  3  ชุด  ดังนี้ 

○1E

A  พยัญชนะ  สระเดี่ยว ตัวสะกด  (1 ชุด) 

A○2E

A  พยัญชนะ  สระประสม  ตัวสะกด  (1 ชุด) 

(คําศัพททางศูนยไดจัดเตรียมและสงใหทุกโรงเรียนท่ีเขาแขงขันไดฝกอาน) 

A○3E

A  ประโยคภาษาเกาหลี  (1 ชุด) 

(ประโยคทางศูนยไดจัดสงใหทุกโรงเรียนท่ีเขาแขงขันไดฝกอาน) 
3.2 นักเรียนจับบัตรคําศัพทชุดท่ี 1 และ 2 ชุดละ 5 คํา รวม 10 คํา ใชเวลาในการเตรียมตัว 
     1 นาที และใชเวลาในการอาน 1 นาที 
 3.3 ใชเวลาในการแขงขัน 1 นาที ใชเวลามากกวาเวลาท่ีกําหนด ตัด นาทีละ 1 คะแนน 
3.4 นักเรียนจับบัตรคําศัพทชุดท่ี 3 โดยจับบัตรคําศัพท 2 ประโยค ซ่ึงนักเรียนจะไดอานประโยค

จากท่ีท่ีทางศูนยสงใหฝกซอมแลว 1 ประโยค และประโยคท่ีนักเรียนไมเคยเห็น 1 ประโยค 
ใชเวลาในการเตรียมตัว 1 นาที และใชเวลาในการอาน 1 นาที 

3.5 ใชเวลาในการแขงขัน 1 นาที ใชเวลามากกวาเวลาท่ีกําหนด ตัด นาทีละ 1 คะแนน 
4. เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

4.1 ออกเสียงถูกตอง ชุดท่ี 1 และ 2 คําละ 5 คะแนน 10 คํา (50 คะแนน) 
4.2 ออกเสียงถูกตอง ชุดท่ี 3 ประโยคละ 10 คะแนน 2 ประโยค (20 คะแนน) 
4.3 สําเนียงใกลเคียงเจาของภาษา ชุดท่ี 1 และ 2 คําละ 2 คะแนน 10 คํา (20 คะแนน) 
4.4 สําเนียงใกลเคียงเจาของภาษา ชุดท่ี 3 ประโยคละ 5 คะแนน 2 ประโยค (10 คะแนน) 
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 การแขงขันเขียนตามคําบอก 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-6 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

2.1 แขงขันประเภททีม 
2.2 จํานวนผูเขาแขงขัน 

2.2.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-6 โรงเรียนละ 2 คน โดยนักเรียนท่ีแขงขันอานออกเสียงทาง
ศูนยไมอนุญาตใหเขาแขงขันเขียนตามคําบอก 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
3.1 กรรมการจับฉลากคําศัพทจาก 120 คํา เลือกเอา 20 คํา กรรมการอานออกเสียงคําศัพท 
     หลังจากนั้นผูเขาแขงขันเขียนตามคําบอก ซ่ึงคําศัพทท้ังหมดทางศูนยไดจัดสงใหทุกโรงเรียน

ท่ีเขาแขงขันไดฝกซอมแลว 
4. เกณฑการใหคะแนน  (100  คะแนน) 

4.1 ความถูกตองของคําศัพท คําละ 4 คะแนน 20 คํา (80 คะแนน)  
4.2 ความถูกตองของความหมาย คําละ 1 คะแนน 20 คํา (20 คะแนน)  

  

  การแขงขัน COVER DANCE 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-6 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

2.1 แขงขันประเภททีม 
2.2 จํานวนผูเขาแขงขัน 

2.2.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-6 จํานวนโรงเรียนละ 1 ทีม ทีมละ 10 คน 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 จับฉลากลําดับกอนหลังในการแขงขันเตน COVER DANCE 
3.2 ใชเวลาในการแขงขันเตน COVER DANCE 4-6 นาที 

4. เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 
4.1 ลีลาทาเตน มีความสงางาม ความเขมแข็ง และความพรอมเพรียง (50 คะแนน) 
4.2 จังหวะผสมกลมกลืนระหวางเพลง และทาเตน (25 คะแนน) 
4.3 การแตงกายเหมาะสมกับชุดการแสดง (25 คะแนน) 

 
  การประกวดรองเพลง 

1. คุณสมบัติผูเขาประกวด 
1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-6 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาประกวด 
2.1 แขงขันประเภทเดี่ยว 
2.2 จํานวนผูเขาแขงขัน 

2.2.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-6 โรงเรียนละ 1 คน  
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3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการเขาประกวด 
3.1 จับฉลากลําดับกอนหลังในการประกวดรองเพลง 
3.2 ใชเวลาในการประกวดรองเพลง 3-5 นาที 
3.3 ผูเขาประกวดแตงกายดวยชุดนักเรียน 
3.4 โรงเรียนท่ีสงนักเรียนเขาประกวดเตรียมทํานองท่ีไมเนื้อรอง และเตรียมเนื้อเพลงท่ีเขา 
     ประกวดมาใหคณะกรรมการตัดสินเทากับจํานวนกรรมการดวย 

4. เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 
4.1 เนื้อรองถูกตอง (30 คะแนน) 
4.2 ทํานองถูกตอง (30 คะแนน) 
4.3 น้ําเสียงไพเราะ (20 คะแนน) 
4.4 ลีลาทาทาง อารมณผสมกลมกลืนกับเพลง มีความสงางาม (20 คะแนน) 

 


