
รายการแข่งขันกิจกรรมวิทยาศาสตร์ของศูนย์พัฒนาวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
งานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษาครั้งท่ี 26 ปีการศึกษา 2559 

วันที่ 22 - 24 พฤศจิกายน 2559  สนามแข่งขันโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช 
 

1. รายการแข่งขันรายการหลัก (ตามรายการและเกณฑ์ของ สพฐ.)  
1) การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ ม.ต้น และ ม.ปลาย 
2) การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภททดลอง ม.ต้น และ ม.ปลาย 
3) การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์  ประเภทสิ่งประดิษฐ์ ม.ต้น และ ม.ปลาย 
4) การแข่งขันการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (Science  Show) ม.ต้น และ ม.ปลาย 
5) การประกวดผลงานสิ่งประดิษฐ์ทางวิทยาศาสตร์ ม.ต้น และ ม.ปลาย 

2. การประกวดและแข่งขันนักบินน้อย (รายการ สพฐ.) 
6) การแข่งขันเครื่องบินพลังยาง ประเภทบินนาน (โดยการติดล้อบินขึ้นจากพ้ืน) ระดับ ม.ต้น  
7) การแข่งขันเครื่องบินพลังยาง ประเภทบินไกล (โดยการปล่อยด้วยมือ) ระดับ ม.ต้น  
8) อากาศยานบังคับด้วยวิทยุ ประเภทบรรทุกสัมภาระ  ม.ปลาย 

3. รายการเพิ่มเติม 
9) การแข่งขันจรวดขวดน้้าประเภทยิงไกล  ม.ต้น และ ม.ปลาย 
10) การแข่งขันจรวดขวดน้้า ประเภทแม่นย้า ม.ต้น และ ม.ปลาย 
11) การแข่งขันวาดภาพจินตนาการทางวิทยาศาสตร์ ม.ต้น และ ม.ปลาย 
12) การแข่งขันเครื่องร่อนกระดาษพับ ระดับ ม.๑ , ม. ๒ และ ม.๓  
13) การประกวดโครงงานประเภทส้ารวจ ระดับ ม.ต้น และ ม.ปลาย 
14) การแข่งขันประดิษฐ์ของเล่นทางวิทยาศาสตร์ (รถบรรทุกไข่) เสนอ ใช้กระดาษลัง 

 



การแขงขันจรวดขวดน้ํา 

1. ประเภทการร ับสม ัคร 

1.1 นักเรียนระด ับชั้น ม.1 - 3 

1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 

2. ประเภทการแขงข ัน  

2.1 ประเภทความแมนย ํา 

2.2 ประเภทความไกล 

3. จ ํานวนท ีมท ี่ร ับสม ัครและค ุณสมบัต ิท ีม 

3.1 ก ําหนดใหโรงเร ียนเปนผู ส งทีมต ัวแทนเขารวมการแขงข ันเทาน ั้น โดยจะตองมีครู /อาจารย  

เปนผูควบค ุมท ีม และสมาชิกในทีมตองเปนน กัเร ียนท่ีก ําลังศ ึกษาอย ูในโรงเร ียนหร ือสถาบันน ั้น 

3.2 กำหนดใหแตละโรงเร ียน สามารถสงทีมสมัครแขงขันไดในระดับชั ้นมัธยมศึกษาตอนตน 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายระด ับชั้นละไมเก ิน 2 ทีม ค ือ ประเภทความไกลระด ับชั้นละ 1 ทีม 

ความแมนยำระด ับช ั้นละ 1 ทีมโดยแต ละทีมสามารถเลือกสม ัครแขงข ันประเภทใดประเภทหน ึ่ง

หร ือท้ัง 2 ประเภทก ็ได 

3.3 ก ําหนดใหแตละทีม ประกอบดวยสมาชิก 3 – 5 คน 

3.4 ในวันแขงข ันผูเขาแขงข ันแตงกายดวยชุดน ักเร ียน หร ือชุดแบบฟอรมของโรงเร ียนหรือชุดที่จัดทำ

ข้ึนของแตละทีม  สําหร ับเขารวมการแขงข ันและไมสวมรองเทาแตะ ม ิฉะน ั้นจะต ัดสิทธิ์การแขงข ัน 

4. ขอก ําหนดการลงทะเบียน 

4.1 เริ่มลงทะเบียนการแขงขันรอบเชา เวลา 08.30–09.00 น. และ รอบบาย เวลา 12.30–13.00 น. 

4.2 ทีมท่ีลงทะเบียน 30 ทีมแรก จะไดจับฉลากลําดับการยิงท่ี 1-30 กอน สวนทีมท่ีมาลงทะเบียน

หลังจากทีมท่ี 30 จะเรียงลําดับการยิงตามลําดับการลงทะเบียน  

4.3 ผูเขาแขงข ันตองลงทะเบยีน เพ ื่อร ับทราบลําด ับการแขงข ันและร ับใบบนัทึกผลการแขงข ัน (Passport) 

4.4 ใหถือการตัดสินของกรรมการเปนท่ีสิ้นสุด 

5. ขอก ําหนดของจรวดขวดน้ํา 

5.1 ขอก ําหนดท ั่วไป 

5.1.1 เปนจรวดขวดน้ําท่ีตองใชแรงดันจากน้ําและแรงดันอากาศจากปมลมและประดิษฐจากขวด

น้ําอัดลมรุนท่ีผลิตใชงานในปจจุบันกรณีใชฐานจรวดขวดน้ําท่ีสวนกลางจัดเตรียมไว         

(เสนผานศูนยกลางปากขวด 21.45 mm. ความสูงจากปากขวดถึงบาขวด 17.60 mm.)  

5.1.2 ไมอนุญาตใหนําจรวดขวดน้ําท่ีไมผานการตรวจมาใชในการแขงขันและไมอนุญาตใหนําจรวด

ขวดน้ําของทีมอ่ืนมาใชในการแขงขัน กรณีตรวจพบจะตัดสิทธิ์การบันทึกสถิติ 

5.1.3 ผูเขาแขงขันตองนําจรวดขวดน้ําท่ีจะใชในการปลอยครั้งนั้นใหคณะกรรมการฯตรวจสอบกอน

อยางนอย 1 ลําหรือมากกวา เพ่ือสํารองในกรณีท่ีเกิดขอขัดของในการติดตั้งจรวดขวดน้ํา     

ท่ีฐานปลอยฯ 



5.1.4 เพ่ือความปลอดภัยหามใชโลหะหรือวัสดุแหลมคมอ่ืนๆเปนสวนหัวของจรวดโดยคณะ

กรรมการฯ  แตละสนามจะพิจารณาการตัดสิทธิ์เขาแขงขัน 

5.2 ขอก ําหนดเพ ิ่มสําหรับระดับมัธยมศึกษา ม.1-3 

5.2.1 ฐานยิงตอง ไมมี ทอพักลม หรืออุปกรณท่ีเจตนาใหเปนทอพักลม เชน ทอท่ีขนาดเกิน 6 หุน 

5.2.2 ตัวจรวดสวนท่ีบรรจุลม (เทงคความดัน) ตองประดิษฐจากขวดไมเกิน 4 ใบเทานั้น  สามารถ

ใชเทคนิคการเปาและการตอขวดได ไมจํากัดขนาด และรูปแบบของขวด เปนจรวดตอนเดียว

ไมมีบูสเตอร  เม่ือติดตั้งบนฐานพรอมยิง ขนาดตองไมเกิน 1 x 1 x 1 เมตร 

5.2.3 กําหนดใหใชลมความดันไมเกิน 25 Psi ในการยิง 

5.2.4 ยิงทีมละ 2 ครั้ง (รอบละ 1 ครั้ง) เอาสถิติดีครั้งท่ีดีท่ีสุด (หนวยเปนเมตร ทศนิยม 2 

ตําแหนง)  

5.2.5 สถิติวัดจากจุดยิง ไปถึงจุดท่ีจรวดตก และหยุดนิ่ง โดยไมนอยกวา 60  เมตร 

5.3 ขอก ําหนดเพ ิ่มสําหรับระดับมัธยมศึกษา ม.4-6 

5.3.1 ตัวจรวด สามารถใชเทคนิคการเปา และการตอขวดได ไมจํากัดขนาด และรูปแบบของขวด 

เปนจรวดสองตอน หรือมีบูสเตอรได  เม่ือติดตั้งบนฐาน พรอมยิงท้ังจรวดและบูสเตอร ตองมี

ขนาดไมเกิน 1 x 1 x 1 เมตร 

5.3.2 ไมอนุญาตให นำจรวดขวดน้ําท่ีไมผานการตรวจมาใชในการแขงขัน  และไม อน ุญาต

ให นำจรวดขวดน้ํา (รวมถ ึงบูสเตอร  /Booster) ของทีมอ ื่นมาใชในการแขงข ันกรณ ีตรวจพบ

จะต ัดสิทธิ์ 

5.3.3 กําหนดใหใชลมความดันไมเกิน 25 Psi ในการยิง 

5.3.4 ยิงทีมละ 2 ครั้ง (รอบละ 1 ครั้ง) เอาสถิติดีครั้งท่ีดีท่ีสุด (หนวยเปนเมตร ทศนิยม 2 

ตําแหนง)  

5.3.5 สถิติวัดจากจุดยิง ไปถึงจุดท่ีจรวดตก และหยุดนิ่ง โดยไมนอยกวา 80  เมตร 

6. ขอก ําหนดของฐานปลอยจรวดขวดน้ํา (กรณ ีท ี่น ํามาเอง) 

6.1 ฐานปลอยจรวดขวดน้ําม ีขนาด ความกวางไมเกิน 1.00เมตร ความยาวไมเกิน 1.00 เมตร และ

ความส ูง  ไมเกิน 1.00 เมตร ทั้งนี้เมื่อติดตั้งจรวดขวดน้ําแล วเสร็จ (พรอมปลอย) ต องมีขนาด

รวมก ันแลวไมเกินขนาดด ังกลาวโดยการวัดระยะความยาวจะว ัดจากดานหนาถ ึงด านหลังสุด

ของฐานปลอยจรวดขวดน้ําและความสูงจะวัดจากพ้ืนดินจนถึงปลายของหัวจรวดขวดน้ําท่ีติดตั้งบน

ฐานท่ีพรอมปลอย 

6.2 ไมอน ุญาตใหม ีทอ /ขวดพ ักแรงด ันหร ืออ ุปกรณท่ีแสดงเจตนาใหเห็นวามีทอพ ักแรงด ัน 

6.3 ตองไมม ีผลตอการสงใหจรวดพ ุงข ึ้นนอกจากแรงข ับด ันจากน้ําและแรงด ันอากาศจากปมลม 

6.4 ตองสามารถเชื่อมตอมาตรวัดความดันลม (Pressure Gauge) ท่ีคณะกรรมการฯจัดเตรียมไวให  

(ทอลมจะมีขนาด 4 x 6 mm.) หรือกรณีอ่ืนซ่ึงตองแจงใหคณะกรรมการฯทราบลวงหนา 



6.5 ผูเขาแขงขันตองใหคณะกรรมการฯตรวจฐานปลอยฯกอนนําไปใชและหามใชฐานปลอยฯของ

โรงเรียนอ่ืนกรณีตรวจพบจะตัดสิทธิ์การแขงขันในรอบนั้น 

6.6 ประเภทความแมนย ําไมม ีขอจําก ัดการใชฐานปลอย 

7. ขอก ําหนดการเต ิมน้ํา 

7.1 ผูเขาแขงข ันตองใชน้ําท่ีคณะกรรมการฯ เตร ียมใหเทาน ั้น 

7.2 ไมอนุญาตใหผู เขารวมการแขงขันผสมวัสดุใดๆ ลงไปในน้ําท่ีบรรจุภายในจรวดขวดน้ํา กรณีท่ี

คณะกรรมการ ฯ ตรวจพบและมีหลักฐานแสดงวาเจตนานําของเหลวและ / หรือวัสดุใดๆลงไปใน

จรวดขวดน้ําคณะกรรมการฯ จะตัดสิทธิ์การบันทึก 

7.3 ผูเขาแขงข ันจะเต ิมน้ําหร ือไมเต ิมน้ําในจรวดขวดน้ําก ็ได 

8. ขอก ําหนดการเต ิมความด ัน 

8.1 ขอก ําหนดท่ัวไปเม ื่อเต ิมความด ันแลวใหผู เขาแขงข ันรอสัญญาณการปลอยจากคณะกรรมการ ฯ 

ท ั้งนี้ตองอยูภายในเวลาท่ีก ําหนด 

8.2 ผูเขาแขงข ันสามารถเต ิมความด ันดวยตนเองหร ือแจงใหคณะกรรมการฯด ําเน ินการให 

8.3 ประเภทความแมนย ําไมจําก ัดการใชความด ัน 

8.4 ประเภทความไกล จําก ัดความด ันไดไมเก ิน 25 ปอนด/ตารางน ิ้ว (25Psi) 

9. ขอก ําหนดการปลอยจรวดขวดน้ํา 

9.1 ลําด ับการแขงข ันในแตละรอบผูเขาแขงข ันจะตองทําการแขงข ันตามลําด ับจากการลงทะเบียน 

9.2 ผูเขารวมแขงข ันในลําด ับตอไปตองเขามาเตร ียมต ัวใหพรอมในบริเวณที่กำหนดกอนที่ผูเขาแข งข ัน

ล ําดับกอนหนาจะทําการปลอยจรวดขวดน้ําแลวเสร ็จหากไมมาถ ือว าสละส ิทธิ์ในรอบนั้นกรณีท่ี 

ทีมใดไม สามารถเข าแข งข ันในลําด ับท่ีก ําหนดไว ได  สามารถแจ ง เหต ุผลท่ีเหมาะสมก ับ

คณะกรรมการฯ เพ ื่อเลื่อนการแข งข ันภายในรอบน ั้นไดท้ังน ี้ข ึ้นอย ูก ับด ุลพ ิน ิจของคณะกรรมการฯ 

9.3 เม ื่อผูเขาแขงข ันถ ึงเวลาข ึ้นบนเวท ี (Platform) จะตองติดตั้งฐานปลอยและจรวดขวดน้ําและ    

ปลอยจรวดขวดน้ําดวยตนเองใหแลวเสร ็จภายในเวลาท่ีก ําหนด 

9.4 ก ําหนดการปลอยจรวดขวดน้ําได 2 รอบๆละ 1 คร ั้งโดยจะบันทึกสถ ิต ิคร ั้งท่ีด ีท่ีสุด 

9.5 ผูเขารวมการแขงข ันสามารถเตรียมอุปกรณปองก ันอันตรายที่อาจเก ิดจากการปลอยจรวดขวดน้ํา

มาด วยตนเองเชน หมวกแวนตาเสื้อก ันฝน เปนตน 

9.6 บร ิเวณฐานปลอยฯ อน ุญาตใหเฉพาะผูเขาแขงข ันเทาน ั้น 

10. ขอก ําหนดการนับเวลา 

10.1 ก ําหนดใหผูเขาแขงข ันต ิดต ัง้จรวดขวดน้ําก ับฐานปลอย (Launching pad) และปลอยจรวดขวดน้ํา

ออกไปใหแลวเสร ็จ ภายใน 3 นาที 

10.2 การน ับเวลาจะเร ิ่มน ับเวลาเม ื่อผูเขาแขงข ันคนแรกข ึ้นบนเวท ี (Platform) 

10.3 การหย ุดน ับเวลากรณ ีด ังนี้ 

10.3.1  กรณ ีท่ีสภาพอากาศแปรปรวนอยางมาก 



10.3.2  กรณ ีท่ีเก ิดเหต ุข ัดของจากอ ุปกรณท่ีคณะกรรมการฯจัดเตร ียมให  และเหต ุสดุวิสัยอ ื่นๆ 

10.3.3  กรณ ีอ ื่นท่ีไดร ับความเหน็อ ันสมควรจากคณะกรรมการฯ 

10.4 การเร ิ่มน ับเวลาตอหลังจากเหต ุในขอ 10.3 ไดคลี่คลายแลว และคณะกรรมการฯ จะใหสัญญาณ          

การน ับ 

11. การบันท ึกผลการแขงข ัน 

เม ื่อผู เขาแข งขันปลอยจรวดขวดน้ําแลวให นำใบบ ันทึกผลการแขงขัน (Passport) ไปที่จ ุด

บ ันทึกสถิติ ณ จุดท่ีก ําหนด 

12. การร ับจรวดค ืน 

เม ื่อการแขงข ันแลวเสร ็จผูเขาแขงข ันสามารถน ําใบบันทึกสถ ิต ิการแข งข ัน (Passport) มาร ับ

จรวดขวดน้ําค ืนได ณ จุดท่ีก ําหนด 

13. ขอก ําหนดและกต ิกาการแขงข ันอ ื่นๆ 

13.1 การต ัดสนิของคณะกรรมการฯถ ือเปนขอย ุติ 

13.2 ไมอน ุญาตใหผูเขารวมแขงข ันหร ือบุคคลอ ื่นเขาบร ิเวณสนามในขณะแขงข ันยกเวนไดร ับอน ุญาตและ

ต องอยูในการควบค ุมของกรรมการเทาน ั้น 

14. เกณฑการต ัดส ิน 

14.1 ประเภทความแมนย ํา 

14.1.1 ผูเขาแขงข ันตองปลอยจรวดใหตกตรงเปาหมายท่ีก ําหนดไวท่ีระยะ 70 เมตรจากฐานปลอย

ทําการบันทึกสถ ิต ิโดยว ัดระยะทางจากจุดเปาหมายถ ึงจุดตก 

14.1.2  ในกรณ ีท่ีจุดตกของจรวดขวดน้ําอยูนอกพื้นที่ที่กำหนด คณะกรรมการ จะไมทำการบ ันท ึก

สถิติครั้งนั้นใหโดยพ ื้นท่ีวงกลมท่ีก ําหนดไวม ีร ัศมี 5.0 เมตร 

14.2 ประเภทความไกล 

14.2.1 ผูเขาแขงข ันตองปลอยจรวดขวดน้ําใหตกไกลท่ีสุดจากฐานปลอยบันทึกสถ ิต ิโดยการวัด

ระยะทางจากจุดปลอยถ ึงจุดท่ีจรวดขวดน้ําตกสูพ ื้นและหย ุดน ิ่งแลวในขอบเขตพ ื้นท่ีสนาม   

แขงข ันท่ีก ําหนดไว 

14.2.2  กรณ ีท่ีจรวดขวดน้ําตกแตกกระจายใหวัดจากชิ้นสวนท่ีใหญท่ีสุด 

14.2.3  กรณ ีท่ีจุดตกของจรวดขวดน้ําอย ูนอกพ ื้นท่ีท่ีก ําหนดไว (Fairway) คณะกรรมการฯจะไม

บันทึกสถ ิติ 

14.2.4 กรณ ีท่ีจรวดขวดน้ําตกนอยกวาระยะ 60 เมตร ประเภทยิงไกล ม.1-3 คณะกรรมการฯจะไม

บันทึกสถ ิต ิคร ั้งน ั้น 

14.2.5  กรณ ีท่ีจรวดขวดน้ําตกนอยกวาระยะ 80 เมตร ประเภทยิงไกล ม.4-6 คณะกรรมการฯจะไม

บันทึกสถ ิต ิคร ั้งน ั้น 

14.2.6  ดวยขอจําก ัดของแตละสนามแขงข ันและเพ ื่อความปลอดภ ัยตอชีวิตและทร ัพยสิน จึงก ําหนด

ระยะไม เก ิน 200 เมตร คณะกรรมการฯขอความรวมม ือผูเขาแขงข ันในการปลอยจรวดขวด



น้ําไมใหไกลเกินระยะด ังกลาวในกรณ ีท่ีปลอยจรวดขวดน้ําไดระยะเก ินกวา 200 เมตรและอย ู

ในร ัศมี (Fairway) คณะกรรมการฯ ขอสงวนสิทธิ์ไมวัดระยะจริงแตจะทำการบ ันทึกสถิต ิท่ี

200+เมตรแทน แตหากออกนอกร ัศมี (Fairway) ท่ีก ําหนดไว จะถ ือวาไมม ีสถ ิติ 

15. เกณฑการใหคะแนนและการตัดสิน 

15.1 ประเภทยิงไกลม.1-3 มี 3 รางวัล คือ  

- ระยะทางตั้งแต 120 เมตรข้ึนไป      ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

- ระยะทางตั้งแต 90 เมตรข้ึนไป  แตไมถึง 120 เมตร    ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

- ระยะทางตั้งแต 60  เมตรข้ึนไป  แตไมถึง 90 เมตร   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

15.2 ประเภทยิงไกลม.4-6 มี 3 รางวัล คือ  

- ระยะทางตั้งแต 160 เมตรข้ึนไป      ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

- ระยะทางตั้งแต 120 เมตรข้ึนไป  แตไมถึง 160 เมตร    ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน   

- ระยะทางตั้งแต 80  เมตรข้ึนไป  แตไมถึง 120 เมตร   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

15.3 ประเภทยิงแมน (วัดจากจุดศูนยกลางของเปาไปยังจุดแรกท่ีจรวดตก) มี  3  รางวัล คือ 

- ระยะหางจากเปาเทากับ   1.5  เมตรหรือนอยกวา ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง   

- ระยะหางจากเปามากกวา 1.5 – 3.0 เมตร  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน   

- ระยะหางจากเปามากกวา 3.0 – 5.0 เมตร  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง   

16. สถิติและการบันทึกผลการแขงขัน 

16.1 คณะกรรมการจะบันทึกสถิติครั้งท่ีดีท่ีสุด 

16.2 เม่ือผูเขาแขงขันปลอยจรวดขวดน้ําแลวใหนําใบบันทึกผลการแขงขัน(Passport) ไปท่ีจุดบันทึกสถิติ

เพ่ือบันทึกสถิติท่ีไมเปนทางการได 

16.3 การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนขอยุติ 

หมายเหตุ  : กฎกต ิกาและระเบียบการแขงข ันอาจม ีการเปล่ียนแปลงเพ ื่อความเหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



17. สนามแขงขัน 

 

สนามประเภทความไกล 
 

 
 

 

 

สนามประเภทแมนยํา 
 

 
 

 



การแข่งขันวาดภาพจินตนาการทางวิทยาศาสตร์ 
  
1. คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน   

1.1 นักเรียนระดับชั้น  ม. 1-3   
1.2 นักเรียนระดับชั้น  ม .4-6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-3  จ ำนวน 1  คน 
2.2 นักเรียนระดับชั้น ม.4-6  จ ำนวน 1  คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ขอบข่ำยกำรด ำเนินกำรแข่งขัน  

3.1.1 โรงเรียนส่งรำยชื่อนักเรียนผู้เข้ำร่วมแข่งขัน พร้อมชื่อครูที่ปรึกษำ ตำมแบบฟอร์มที่ก ำหนดโดยแต่ละ
โรงเรียนสำมำรถส่งเข้ำร่วมแข่งขันได้ ระดับชั้นละ 1 คน  

3.1.2 รูปแบบกำรแข่งขัน  คือ กำรวำดภำพจินตนำกำรทำงวิทยำศำสตร์ให้สอดคล้องกับหัวข้อ           
“จุดประกายความคิด พัฒนาชีวิตด้วยวิทยาศาสตร์ เสริมสร้างชาติด้วยเทคโนโลยี สู่วิถีแห่ง
นวัตกรรม” โดยก ำหนดกำรใช้สีในกำรวำดภำพ ดังนี้ 

1. ระดับชั้น ม.1 - 3 ก ำหนดให้ใช้ สีไม้ 
2. ระดับชั้น ม.4 - 6 ก ำหนดให้ใช้ สีชอล์ก 

3.1.3 วำดภำพบนกระดำษเขียนแบบ ขนำด A3 (28.5 X 38.5 เซนติเมตร) (คณะกรรมกำรจัดเตรียม) โดย
พ้ืนที่ส ำหรับวำดภำพให้เว้นจำกขอบกระดำษด้ำนละ 1 นิ้ว 

3.1.4 เขียนเรื่องประกอบภำพควำมยำวไม่เกิน 1 หน้ำกระดำษ A4 (คณะกรรมกำรจัดเตรียม) และส่ง
พร้อมภำพ 

3.1.5 อุปกรณ์ที่จ ำเป็นในกำรแข่งขัน ผู้เข้ำแข่งขันต้องจัดเตรียมเอง เช่น สี (ไม่ก าหนดยี่ห้อ) ดินสอ 
ปำกกำ ไม้บรรทัด  ยำงลบ ดินสอสี  ที่รองวำดภำพ ฯลฯ 

3.1.6 ไม่อนุญาต ให้ใช้สีเมจิก น้ ำยำลบค ำผิด ปำกกำหมึกแห้ง เป็นต้น 
3.1.7 ให้ผู้เข้ำแข่งขันวำดภำพในเชิงสร้ำงสรรค์ลักษณะ 2 มิติ ไม่พิจารณา ผลงำน 3 มิติ เช่น ปะติด หรือ 

สื่อผสม 
3.1.8 ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นข้อยุติและภำพที่ได้รับรำงวัลถือเป็นกรรมสิทธิ์ของผู้จัดงำน 

โดยคณะกรรมกำรจะใช้รูปดังกล่ำวเพ่ือกำรจัดแสดงและเผยแพร่ในโอกำสต่อไป 
3.2 หลักเกณฑ์กำรพิจำรณำให้คะแนน 

3.2.1 ควำมคิดสร้ำงสรรค์และจินตนำกำร   50    คะแนน 
3.2.2 ประเด็นทำงวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีที่น ำเสนอ  30    คะแนน 
3.2.3 กำรสื่อควำมหมำยของภำพวำด    20    คะแนน 

      รวมคะแนน     100   คะแนน   



4. เกณฑ์การตัดสิน /รางวัล คะแนน   
คะแนน  100 – 80  ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนน    70 – 79 ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนน    60 – 69 ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนน    50 – 59 ได้รับเกียรติบัตรเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 
 

 

 
 
 
 
 
 

 



การแข่งขันเครื่องร่อนกระดาษพับ ประเภทรอ่นนาน 
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน (ประเภททีม 2 คน) 

1.1 นักเรียนระดับชั้นม. 1 จ ำนวน 2 คน 
1.2 นักเรียนระดับชั้นม. 2 จ ำนวน 2 คน 
1.3 นักเรียนระดับชั้นม. 3 จ ำนวน 2 คน 

2. กติกาทั่วไป 
2.1 ผู้แข่งขันอยู่ในระดับมัธยมศึกษำปีที่ 1,2 และ 3  
2.2 วัสดุที่ใช้กระดำษขนำด A5 ชนิด 70 แกรม 
2.3 กำรพับจะต้องพับจำกกระดำษแผ่นเดียวโดยห้ำมตัดออกหรือต่อเติม 
2.4 ให้เขียนชื่อ – นำมสกุลและโรงเรียนลงบนเครื่องร่อนฯที่ใช้แข่งขัน 

3. การเตรียมตัวก่อนเข้าแข่งขัน 
3.1 กรรมกำรจะเรียกชื่อผู้แข่งขันทุกทีมพร้อมทั้งแจกกระดำษให้ทีมละ 2 แผ่น 
3.2 ผู้แข่งขันจะต้องพับกระดำษตำมข้อ 3.1 ภำยในสำยตำกรรมกำรให้แล้วเสร็จภำยใน 5 นำทีทั้งนี้ปริมำณทีมเข้ำ

แข่งขันอยู่ในดุลยพินิจของกรรมกำรพร้อมทั้งเขียนชื่อทีมและโรงเรียนลงบนเครื่องร่อนฯแล้วเสร็จจึงส่งให้
กรรมกำรตรวจรับเพ่ือลงชื่อก ำกับและท ำกำรทดสอบเครื่องร่อนจำกนั้นให้ผู้แข่งขันเก็บรักษำเครื่องร่อนไว้กับ
ตัวเพ่ือรอเรียกเข้ำแข่งขันต่อไป 

4. กติกาการร่อน 
4.1 ผู้แข่งขันจะต้องปล่อยเครื่องร่อนด้วยมือเท่ำนั้นและอยู่ในกรอบเส้นที่ก ำหนดให้ 
4.2 ผู้แข่งขันจะต้องอยู่บนพ้ืนรำบระดับเดียวกับที่เครื่องร่อนฯ 
4.3 แต่ละทีมจะร่อนได้ 2 ครั้ง (ในรอบท่ี1และรอบที่ 2) เอำครั้งที่นำนที่สุดเป็นเกณฑ์ 
4.4 เริ่มกำรแข่งขันกรรมกำรจะเรียกชื่อทีมแข่งขันตำมล ำดับเข้ำสู่จุดปล่อยเครื่องร่อนและจะขำนชื่อทีมหำก

ถูกต้องผู้แข่งขันจะต้องยกมือตอบรับจำกนั้นจะให้สัญญำณ “ ปล่อย " กรรมกำรจะเริ่มจับเวลำเมื่อเครื่องร่อน
พ้นจำกมือและสิ้นสุดกำรร่อนเมื่อเครื่องร่อนสัมผัสพ้ืน (กรณีเครื่องร่อนชนสิ่งกีดขวำงให้ถือว่ำสิ้นสุดเวลำ)  

4.5 เกณฑ์กำรให้คะแนนคะแนนเต็ม 100 ใช้สูตร 100  x เวลำที่ร่อนในรอบที่ดีที่สุดของทีมแข่งขัน 
                                                                              เวลำที่ร่อนที่นำนที่สุดของทุกทีมที่เข้ำแข่งขัน 

หมำยเหตุวัสดุกำรแข่งขัน (กระดำษA5) คณะกรรมกำรจัดเตรียมไว้ให้ 
5. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
6. รางวัลและเกียรติบัตร 

รำงวัลเหรียญทอง  คะแนน  80 - 100  คะแนน 
รำงวัลเหรียญเงิน  คะแนน     70 - 79  คะแนน 
รำงวัลเหรียญทองแดง คะแนน    60 - 69  คะแนน 
เกียรติบัตรเข้ำร่วมกำรแข่งขัน คะแนน      50 - 59  คะแนน 



การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภทส ารวจ 
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าประกวด 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-3 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.4-6 

 
2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าประกวด ประเภททีม)3 คน  (  

2.1 ระดับชั้น ม.1-3 โรงเรียนสังกัด สพม.12 โรงเรียนละ 1 ทีม 
2.2 ระดับชั้น ม.4-6 โรงเรียนสังกัด สพม.12 โรงเรียนละ 1 ทีม 

 
3. วิธีการด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การประกวด 

3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าประกวดทีมละ 3 คนพร้อมชื่อครูที่ปรึกษา ทีมละ 2 คน ตามแบบฟอร์มที่ก าหนด 
3.2 โครงงานที่ส่งเข้าประกวดต้องเป็นโครงงานประเภทส ารวจ ที่เก่ียวกับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ใช้

วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการศึกษาหาความรู้เพ่ือให้ได้ค าตอบในเรื่องที่ศึกษา 
3.3 ส่งรายงานโครงงานเป็นรูปเล่มล่วงหน้าก่อนการประกวดจ านวน 5 ชุด 
3.4 น าผังโครงงานมาแสดงตามเกณฑ์มาตรฐาน 
 
 

 
         ก 
 

 
                   ข 

 
          ค 

 
 

3.5 อุปกรณ์อ่ืนๆ ที่น ามาสาธิตอาจวางบนโต๊ะ โดยไม่ยื่นออกจากโต๊ะเกิน 60 ซม. 
3.6 น าเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการและตอบข้อซักถามใช้เวลาประมาณ 10 นาท ี
3.7 สื่อ ผู้ส่งโครงงานเข้าประกวดจัดเตรียมมาเอง 
3.8 พ้ืนที่จัดวางโครงงาน คณะกรรมการจัดให้เท่ากันไม่เกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 

 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 

4.1 การก าหนดปัญหาและตั้งสมมุติฐาน    10 คะแนน 
4.2  ข้อมูลที่เกี่ยวข้องประกอบการท าโครงงาน    10 คะแนน 
4.3  การออกแบบการทดลอง/การสุ่มตัวอย่าง    10 คะแนน 

60 ซม. 60 ซม. 

60 ซม. 

120 ซม. 



4.4  อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในศึกษา    5 คะแนน 
4.5  การด าเนินการศึกษา      5 คะแนน 
4.6  การบันทึกข้อมูลและจัดท าข้อมูล     5 คะแนน 
4.7  การแปลความหมายข้อมูลและสรุปผล    5 คะแนน 
4.8  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์      10 คะแนน 
4.9  ขนาดแผงโครงงานและการแสดงผลงานตามเกณฑ์มาตรฐาน 5 คะแนน 
4.10 การน าเสนอปากเปล่า      10 คะแนน 
4.11 การตอบข้อซักถามของกรรมการ     10 คะแนน 
4.12 รูปแบบการเขียนรายงาน     5 คะแนน 
4.13 การน าโครงงานไปใช้ประโยชน์     10 คะแนน 

 
5. เกณฑ์การตัดสิน 

5.1 ร้อยละ 80-100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
5.2 ร้อยละ 70-79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
5.3 ร้อยละ 60-69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
5.4 ต่ ากว่าร้อยละ60ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

 *ผลการตัดสินของกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 

6. คณะกรรมการการประกวด จ านวนระดับชั้นละ 1 ทีม ทีมละ 5 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

6.1.1 ครูหรือบุคลาการทางการศึกษาหรือบุคลากรอ่ืนๆ ที่มีความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ หรือมีความสามารถ
เฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 

6.1.2 บุคลากรสังกัดอ่ืนๆ เช่น อาชีวศึกษา มหาวิทยาลัย วิทยาลัย เป็นต้น 
6.2 สถานที่แข่งขัน โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช (โรงเรียนวิทยาศาสตร์ภูมิภาค) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



7. รูปแบบการเขียนรายงาน 
 
 

ปกนอก 
รายงานโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภทส ารวจ 

 
เรื่อง………………………………………………………………………………………………………… 

 
โดย 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 

 
ครูที่ปรึกษา 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 

 
โรงเรียน………………………………………………. 

 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต12 

รายงานฉบับนี้เป็นส่วนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร์ 
ประเภทส ารวจ ระดับชั้น.................................. 

เนื่องในงานมหกรรมวิชาการ ครั้งที่…….วันที่…………เดือน……..พ.ศ………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ปกใน 
 

เรื่อง………………………………………………………………………………………………………… 
 

โดย 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 

 
ครูที่ปรึกษา  

1 ……………………………………………………………………………………..……………….        
2 ………………………………………………………………………………………………………. 

 
บทคัดย่อ 
กิตติกรรมประกาศ 
สารบัญ 
สารบัญตาราง 
สารบัญรูปภาพ 
บทที ่1  บทน า 
บทที ่2  เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
บทที ่3  อุปกรณ์และวิธีการด าเนินการ 
บทที ่4  ผลการด าเนินการ 
บทที ่5   สรุปผลการด าเนินการ/อภิปรายผลการด าเนินการ 
บรรณานุกรม 
ภาคผนวก จ านวนไม่เกิน 10 หน้า 
 
หมายเหตุ กระดาษเขียนรายงานให้ใช้กระดาษขนาด A4 พิมพ์หน้าเดียวความยาวไม่เกิน 20 หน้า เฉพาะบทที่ 
1-5 และรวมสรุปผลการด าเนินการ อาจมีภาคผนวกได้ไม่เกิน 10 หน้า และจัดท ารายงานจ านวน 5 ชุด โดยส่ง
เอกสารรายงานโครงงานก่อนวันแข่งขัน ก าหนดส่งถึงโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช (โรงเรียน
วิทยาศาสตร์ภูมิภาค) ภายในวันที่ 16 พฤศจิกายน 2559 เวลา 16.30 น. 

 
 

 



การแข่งขันประดิษฐ์ของเล่นเชิงวิทยาศาสตร ์(รถบรรทุกไข่) 
 

1. ประเภทการร ับสม ัคร 
1.1 นักเรียนระดัับชั้น ม.1–3 
1.2 นักเรียนระดับชั้นัม.4- 6 

2. คุณสมบัติผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
 ผู้เข้าร่วมแข่งขันต้องเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นหรือตอนปลายัจ ากัดจ านวนสมาชิกในทีม ัััั 

ไม่เกินั3 คนัแต่ละโรงเรียนส่งทีมเข้าแข่งขันได้เพียงระดับชั้นละั1 ทีมเท่านั้นั 
3. ลักษณะของรถบรรทุกไข่ท่ีประดิษฐ์ 
 ผู้เข้าแข่งขันต้องประดิษฐ์รถั(ทั้งตัวรถและล้อ)ัจากจากกระดาษแข็งหรือกระดาษลูกฟูกััมีพื้นที่กระบะเปิด
โล่งด้านบนส าหรับบรรทุกไข่ัโดยสามารถยึดส่วนประกอบของรถด้วยกาวัลวดเย็บหรือเทปกาวติดกระดาษัการ
ขับเคลื่อนรถให้ใช้การขับเคลื่อนผ่านล้อเท่านั้นั(ดังตัวอย่างในรูปั1) โดยใช้ยางเส้นที่ทางผู้จัดเตรียมไว้ให้ัเป็นตัวให้
พลังงานในการขับหมุนล้อัเพลาล้ออาจใช้ไม้ตะเกียบัไม้ไผ่เหลาัแกนลวดเหล็กหรือพลาสติกั ผู้เข้าร่วมแข่งขันัััั
สร้างรถให้เสร็จมาจากโรงเรียนของท่านและพร้อมแข่งขันในวันแข่งขันทีมละั1ัคันเท่านั้นัโดยอนุญาตให้เตรียม
อุปกรณ์ที่ใช้ซ่อมแซมตัวรถมาได้ัเช่นักาวัเทปกาวติดกระดาษัลวดเย็บัแกนไม้ัเป็นต้น  
4. ขอก  าหนดตัวรถและยางที่ใช้ 

4.1 รถต้องขับเคลื่อนด้วยัยางเส้นัเท่านั้นั(เป็นการหมุนด้วยพลังสะสมในยางัที่เกิดจากการปั่นไม่ใช่จากััััั
การดีดยาง) 

4.2 ยางเสน้ที่ใช้ในการแข่งขันัต้องเป็นยางที่ผู้จัดการแข่งขันเตรยีมไว้ให้เท่านัน้ัซ่ึงทางผู้จัดฯัจะแจกยางเสน้ััั
ให้แต่ละทีมในวนัแข่งขันที่จุดลงทะเบียนั(ลักษณะตัวอย่างยางที่ใช้ดังแสดงในรูปที่ั 2)  

4.3 ในการแข่งขันก าหนดใหแ้ต่ละทีมใช้ยางได้เพียงั2 เส้นัน ามาผูกต่อกันัไม่อนุญาตให้ตัดยางแต่ละเสน้ััััััั
มาต่อกันัโดยทางผู้จัดฯัจะแจกยางให้ทีมละั4 เส้นั 

4.4 กระบะบรรทุกไข่ต้องเปิดโล่งัมีความสูงไม่น้อยกวา่ั5 ซม.ักว้างไม่น้อยกว่าั15 ซม.ัและยาวไม่น้อยกว่าั   
25 ซม.ัในการตรวจสอบกระบะกรรมการต้องสามารถบรรจุกล่องขนาดั15ัซม.xั25ัซม. x 5ัซม.ัวางลงััั
ในกระบะได ้ 

4.5 พ้ืนของกระบะและผนงักระบะต้องเรียบัและเม่ือติดตั้งบนรถัพ้ืนกระบะจะต้องวางในแนวระดับัภายใน
กระบะห้ามแบ่งออกเป็นส่วนย่อยๆัสามารถบรรจุไข่ไก่ขนาดเบอร์ั0 หรือใกล้เคียงัได้ั4 ฟองัรวมกันัััััั
และขยับกลิ้งไปมาในกระบะได้ 

5. ขั้นตอนการแข่งขันและเกณฑ์การตัดสิน 
5.1 ก่อนการแข่งขันกรรมการจะตรวจสอบข้อก าหนดตัวรถตามข้อั4 อีกครั้งัหากมีการดัดแปลงตัวรถหรือ

อุปกรณ์ขับเคลื่อนนอกเหนือจากข้อก าหนดดังกล่าวัจะถูกตัดสิทธิ์ั 
5.2 เมื่อเริ่มการแข่งขันัแต่ละทีมน ารถบรรทุกไข่ที่ประกอบเสร็จแล้วัรับไข่ไก่ั4 ฟองัเพ่ือบรรทุกในกระบะแล้ว

ปล่อยจากจุดเริ่มต้น 



5.3 กรรมการจะเป็นผู้ให้สัญญาณปล่อยรถให้แล่นไปตามลู่วิ่งบนสนามที่ทางผู้จัดเตรียมได้เตรียมไว้ให้ ััััััััััััั
ซึ่งประกอบด้วยลู่ั2 ลู่ั(ดังแสดงในรูปที่ั3) 

5.4 รถที่แข่งขันต้องวิ่งในลู่ของตนเองัห้ามเข้าไปในลู่อ่ืนัหากคันใดวิ่งเข้าไปในลู่อ่ืนจะถือว่าไม่มีคะแนนในครั้งนั้น 
5.5 กรรมการจะไม่ให้คะแนนในกรณีท่ีไข่ไกฟ่องใดฟองหนึ่งที่อยู่ในกระบะแตกัร้าวัหรือตกจากรถ 
5.6 การให้คะแนนในแต่ละครั้งัจะให้จากการวัดระยะจากจุดสัมผัสล้อหน้ากับพ้ืนของต าแหน่งจุดปล่อยตัวัจนถึง

จุดสัมผัสล้อหน้ากับพ้ืนของต าแหน่งไกลที่สุดเมื่อรถหยุดสนิทั(ดังแสดงในรูปที่ั4) 
5.7 การแข่งขันจะแบ่งเป็นั2 รอบ(เปลี่ยนลู่ในแต่รอบ)โดยคะแนนที่น ามาใช้ตัดสินคือระยะไกลสูงสุดของแต่ละ

ทีม 
6. วัน เวลา และสถานที่ 

 การแข่งขันรถบรรทุกไข่ัจะจัดัในวันพุธที่ั23 พฤศจิกายนั2559 ณัลานปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ััโรงเรียนัั
จุฬาภรณราชวิทยาลัยันครศรีธรรมราชัโดยมีก าหนดการดังต่อไปนี้ 

เวลา ก าหนดการ 
08.00 - 08.45 น. ลงทะเบียน/ตรวจสอบรายชื่อ/ตรวจสอบรถบรรทุกไข่ั  
08.45 - 09.00 น. อาจารย์ผู้ควบคุมทีมัหรือตัวแทนผู้เข้าแข่งขันัเข้าร่วมฟังชี้แจงัท าความเข้าใจกติกาััััั

ในการแข่งขันพร้อมกัน/ถาม-ตอบรายละเอียด 
09.00 - 12.30 น. แข่งขันรถบรรทุกไข่ั 
13.00 เป็นต้นไป แข่งขันรถบรรทุกไข่ัและประกาศผล 

หมายเหตุ   
- ก าหนดการอาจเปลี่ยนแปลงบ้างเล็กน้อยเพ่ือความเหมาะสมตามจ านวนทีมที่เข้าแข่งขันัจึงใคร่

ขอให้ผู้ร่วมแข่งขันติดตามประกาศัหรือการประชาสัมพันธ์จากคณะกรรมการจัดการแข่งขันใน
ระหว่างการแข่งขันัเพ่ือไม่ให้เสียสิทธิ์ในการแข่งขัน 

- การพิจารณาเกณฑ์ข้อก าหนดตัวรถัและการตรวจสภาพรถว่าเป็นไปตามกติกาหรือไม่ัรวมถึงการ
ตัดสินคะแนนการแข่งขันอยู่ในมติหรือดุลยพินิจของกรรมการจัดการแข่งขันเท่านั้น 

- ทางคณะกรรมการจะจัดเตรียมรางปลั๊กส าหรับต่อพ่วงไฟฟ้าให้ััแต่ละทีมจัดเตรียมปลั๊กไฟมาเองั 
- แต่ละทีมจะต้องน ารถที่ประดิษฐ์มาให้กรรมการตรวจในวันรายงานตัว 
- แต่ละทีมต้องน าไข่ไก่มาฝึกซ้อมเองัทางคณะกรรมการจะจัดเตรียมเฉพาะไข่ไก่ัเบอร์ั0 ส าหรับ

การแข่งขันของแต่ละทีมเท่านั้น 
7. เกณฑ์การตัดสิน 

  ระยะั10.01 เมตรขึ้นไป  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ระยะั5.01 - 10.00 เมตร  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ระยะั1.00 - 5.00 ััเมตร  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ระยะน้อยกว่า 1.00  เมตร ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วม หรือรางวัลอื่นตามท่ีกรรมการเห็นสมควร 

หมายเหตุ : กฎกต  กาและระเบียบการแขงข  นอาจม ีการเปลี่ยนแปลงเพ  ่อความเหมาะสม 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3 ตัวอย่างสนามแข่งขนั 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 4  ตัวอย่างการวัดใหค้ะแนน 
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ก ำหนดกำรและสถำนที่แข่งขันกิจกรรมวิทยำศำสตร ์ 
ศูนย์พัฒนำวิชำกำรกลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ งำนมหกรรมวิชำกำรมธัยมศึกษำครั้งที่ 26 ปีกำรศึกษำ 2559 

วันที่ 22 - 24 พฤศจิกำยน 2559  ณ โรงเรียนจุฬำภรณรำชวิทยำลยั นครศรีธรรมรำช 

วัน/เดือน/ป ี เวลำ รำยกำรแข่งขัน/กำรประกวด ระดับชั้น สถำนที่แข่งขัน 

22 พ.ย. 59 

09.00 - 10.00 น. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ (ปรนัย) ม.1-3 หอประชุมเอนกประสงค์ 

10.30 - 11.00 น. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ (เวที) ม.1-3 หอประชุมเอนกประสงค์ 

09.00 - 12.00 น. การแข่งขันวาดภาพจินตนาการทางวิทยาศาสตร์ ม.1-3 ห้องเรียนอาคาร 2 ชั้น 4 

09.00 - 12.00 น. การแข่งขันวาดภาพจินตนาการทางวิทยาศาสตร์ ม.4-6 ห้องเรียนอาคาร 2 ชั้น 4 

09.00 - 12.00 น. การแข่งขันจรวดขวดน้้าประเภทแม่นย้า ม.1-3 สนามฟุตบอล 

09.00 - 16.00 น. การประกวดผลงานสิ่งประดิษฐ์ทางวิทยาศาสตร์ ม.1-3 ลานกิจกรรมขา้งหอประชุมเอนกประสงค์ 

09.00 - 16.00 น. การแข่งขันเครื่องบินพลังยางประเภทบนินาน  (โดยการติดล้อบินจากพื้น) ม.1-3 ศูนย์กีฬา (ชั้นบน) 

09.00 - 16.00 น. การแข่งขันเครื่องบินพลังยางประเภทบนิไกล (โดยการปล่อยดว้ยมอื) ม.1-3 ศูนย์กีฬา (ชั้นบน) 

09.00 - 16.00 น. การประกวดการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (science show) ม.1-3 หอประชุมโรงอาหาร (ชั้นบน) 

09.00 - 16.00 น. การประกวดการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (science show) ม.4-6 เวทีลานกิจกรรม อาคาร 3 

09.00 - 16.00 น. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภทสิ่งประดิษฐ์ ม.1-3 ห้องเรียนอาคาร 2 ชั้น 1 

09.00 - 16.00 น. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภทส้ารวจ ม.1-3 ห้องเรียนอาคาร 2 ชั้น 2 

09.00 - 16.00 น. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภททดลอง ม.1-3 ห้องเรียนอาคาร 2 ชั้น 3 

13.00 - 15.00 น. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์        
(กระบวนการแกป้ัญหาทางวิทยาศาสตร์) 

ม.1-3 ห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์อาคาร 3 ชั้น 2 

13.00 - 16.00 น. การแข่งขันจรวดขวดน้้าประเภทแม่นย้า ม.4-6 สนามฟุตบอล 

23 พ.ย. 59 

09.00 - 10.00 น. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ (ปรนัย) ม.4-6 หอประชุมเอนกประสงค์ 

10.30 - 11.00 น. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ (เวที) ม.4-6 หอประชุมเอนกประสงค์ 

09.00 - 16.00 น. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภทสิ่งประดิษฐ์ ม.4-6 ห้องเรียนอาคาร 2 ชั้น 1 

09.00 - 16.00 น. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภทส้ารวจ ม.4-6 ห้องเรียนอาคาร 2 ชั้น 2 

09.00 - 16.00 น. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภททดลอง ม.4-6 ห้องเรียนอาคาร 2 ชั้น 3 

09.00 - 16.00 น. การประกวดผลงานสิ่งประดิษฐ์ทางวิทยาศาสตร์ ม.4- 6 ลานกิจกรรมขา้งหอประชุมเอนกประสงค์ 

09.00 - 16.00 น. การประกวดการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (science show) ม.1-3 หอประชุมโรงอาหาร (ชั้นบน) 

09.00 - 16.00 น. การประกวดการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (science show) ม.4-6 เวทีลานกิจกรรมอาคาร 3 

09.00 - 16.00 น. การแข่งขันเครื่องร่อนกระดาษพบัประเภทบินนาน ม.1 ศูนย์กีฬา (ชั้นบน) 

09.00 - 16.00 น. การแข่งขันเครื่องร่อนกระดาษพบัประเภทบินนาน ม.2 ศูนย์กีฬา (ชั้นบน) 

09.00 - 16.00 น. การแข่งขันเครื่องร่อนกระดาษพบัประเภทบินนาน ม.3 ศูนย์กีฬา (ชั้นบน) 

09.00 - 16.00 น. การแข่งขันประดิษฐ์ของเล่นเชิงวิทยาศาสตร์ (รถบรรทุกไข่) ม.1-3 
ม.4-6 

ลานปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ 

09.00 - 12.00 น. การแข่งขันจรวดขวดน้้าประเภทยิงไกล ม.4-6 สนามฟุตบอล 

13.00 - 16.00 น. การแข่งขันจรวดขวดน้้าประเภทยิงไกล ม.1-3 สนามฟุตบอล 

13.00 - 15.00 น. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์                            
(กระบวนการแกป้ัญหาทางวิทยาศาสตร์) 

ม.4-6 ห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ 
อาคาร 3  ชั้น 2 

09.00 - 16.00 น. การแข่งขันอากาศยานบังคับด้วยวิทยุ ประเภทบรรทุกสัมภาระ   ม.4-6 สนามหน้าหอพัก 

23 พ.ย. 59 09.00 - 16.00 น. ประมวลผล/ประกำศผลกำรแข่งขัน  

หมายเหตุ  ลงทะเบียนเข้าแข่งขันทุกรายการ ณ สถานที่แข่งขัน   เวลา 08.00 – 08.30 น.            


